Zatacznik techniczny - START.gg
Zapisy
1. Aby dotgczy¢ do turnieju, wcisnij przycisk "Register now"

TOURNAMENT

NICKLAS HERO LEAGUE

[} Feb 20th — Mar 29th, 2026 @ Trzebinia, Polska B https://discord.gg/dm9zEpen

2. Po wybraniu "Register now" wybierasz jedng z 2 opgji
Select yourteam (jezeli juz masz druzyne)

Create your team (jezeli nie masz druzyny)

3. Wybierz platforme, na ktérej grasz sposrod tych do wyboru

Select your platform
() PSN (O XboxGamertag () Switch Friend Code @ Steam
() Epic Games Account

Connect your Steam
This must be the account you play with to avoid being disqualified!

Click below to connect your Steam ID.

4. Po wszystkich krokach, nacisnij "Continue"

5. Po przejsciu do nastepnego kroku, trzeba zaakceptowac wszystkie zgody.
Nastepnie da¢ "Complete registration”

| acknowledge that (i) payments for tickets, registrations, merchandise, and donations related to Tournaments
listed on Start.gg will be directed to the Tournament Organizer, (i) Start.gg will charge a platform fee of 6% on
the total payment made to the Tournament Organizer; and (jii) Start.gg is not responsible for the deliverability

or quality of the Tournament.

| agree to the Start.ag Terms of Service and Privacy Policy.

Complete Registration

6. Po prawidtowej rejestracji, powinien sie pojawi¢ komunikat, ze rejestracja
przebiegta pomysinie

V)
Registration Complete!



Checking In
1. Po rozpoczeciu turnieju musisz potwierdzi¢ swoj udziat poprzez wcisniecie
przycisku "check-in".
Aby to zrobi¢ przejdz do strony gtdwnej turnieju
2. Nastepnie kliknij przycisk "View Match" obok wydarzenia, ktére pojawito sie w
twojej zaktadce "Events section"
3. W tym miejscu mozesz klikng¢ zielony przycisk "Check-In", a po jego
nacisnieciu zaczekac, az to samo zrobi Twoj przeciwnik
Nastepie postepuj zgodnie ze wskazéwkami, ktére pojawig sie na ekranie Tworzenie lub
dotaczanie do gry Gdy Ty jak i Twoj przeciwnik potwierdzicie swojg gotowos¢ nadszedt
czas, aby przygotowac lobby Jesli jestes kapitanem druzyny z wyzszym rozstawieniem,
zostaniesz poproszony o utworzenie lobby w Rocket League. Otrzymasz kolor druzyny oraz
nazwe i hasto do lobby. Mozesz utworzy¢ lobby poprzez:
1. Uruchom Rocket League
2. Wybierz opcje "Graj" z ekranu gtbwnego menu
3. Wybierz opcje "Prywatny mecz" i "Utwérz prywatny mecz"
4. W tym miejscu mozesz skonfigurowac ustawienia lobby, ktére sg zgodne z
zasadami.
WAZNE NAZWA ORAZ HASLO DO GRY MUSI SIE ZGADZAC Z TYMI PODANYMI NA
STRONIE W PRZECIWNYM RAZIE DRUZYNIE STAWIAJACE] LOBBY GROZI
DYSKWALIFIKACJA
5. Po kliknieciu opcji "Utwdrz mecz" zostaniesz poproszony o podanie nazwy i
hasta
Teraz zaczekajcie, az przeciwnik dotgczy do lobby. Pamietaj, aby zaczeka¢ na kazdego

zawodnika druzyny przeciwnej, zanim dotgczysz do druzyny Jesli jestes kapitanem



druzyny z nizszym rozstawieniem, zostaniesz poproszony o dotgczenie do lobby.
Otrzymasz kolor druzyny, a takze nazwe i hasto do lobby
Mozesz dotaczy¢ do lobby poprzez:

1. Uruchomienie Rocket League

2. Wybranie opcji "Graj" z ekranu gtbwnego menu

3. Wybranie opcji "Prywatny mecz", a nastepnie "Dotgcz do prywatnego meczu"

4. W tym miejscu mozesz wprowadzi¢ podang nazwe i hasto, aby dotgczy¢ do

lobby

Zgtaszanie wynikéw Po zakonczeniu meczu mozesz klikng¢ opcje "Fetch Game Data",
aby pobrac¢ wyniki bezposrednio z interfejsu API Rocket League. Jesli napotkasz
jakiekolwiek problemy przy bezposrednim zgtaszaniu wynikéw za pomocg interfejsu API
Rocket League, mozesz zawsze zrobi¢ to za pomocg opcji "Report manually”, aby
wprowadzi¢ wyniki recznie. Twdj przeciwnik zostanie poproszony o potwierdzenie
poprawnosci podanych wynikéw. Klikniecie przycisku "Confirm" spowoduje zatwierdzenie
podanych wynikdéw Jesli zauwazysz rozbieznosci co do podanych wynikéw, mozesz przejsc
do zaktadki "Chat Tab" i poprosi¢ o interwencje administratoréw, jezeli uwazasz, ze Twdj
przeciwnik oszukuje i podaje nieprawidtowe rezultaty meczow Weryfikacja wynikéw
meczu Po zakonhczeniu serii i zgtoszeniu wynikow zostaniesz poproszony o ich weryfikacje.
W tym miejscu potwierdzasz, ze zgtoszony wynik jest prawidtowy. Kliknij przycisk
"Confirm" aby zweryfikowa¢ podane wyniki Dotaczanie do nastepnego meczu Po
sprawdzeniu wynikéw mozesz klikng¢ przycisk "Back to bracket" w lewym gérnym rogu,

aby sprawdzi¢, gdzie obecnie znajdujesz sie w drabince.



